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ネット世代がチェックしたいデジタルコンテンツ満載!!
エンタメコンテンツの総合入門誌

媒体概要

ボーカロイド、ブラウザゲーム、ソーシャルゲーム、といったネット発コンテンツを中心
に、10代のネット世代から20～30代のゲームやアニメが好きな読者が“楽しい”と感じる
コンテンツと彼らが認めるそれらを産み出すクリエイター情報を記事やコミックなどでお
届けします。

発売日：毎月10日
創刊：1983年11月
判型：A4判
定価：1,000円（税込み）
発行部数：約15,000部/月
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女性
16%

男女比：男性が8割

年齢層：20、30代が最多

その他：読者の約5割が持ち家の一軒家住みで余裕があるため、
趣味に多く投資できる。

（2021年7～9月 読者アンケートデータより）

20代以上の男性がメイン読者層

読者層
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エンタメコンテンツの総合誌として、

ゲーム・アニメ・Vtuberを中心に情報をお届けしています。

イベント情報
イベントレポート

声優やスタッフのインタビュー記事 漫画やノベルも連載中

主な編集ジャンル
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広告スペース
原稿サイズ
天地×左右（ミ

リ）
印刷 料金（税抜/グロス） 申込み締め切り

表4 278×200 4Cオフ ￥700,000- 発売日の１か月前

表2 297×210 4Cオフ ￥500,000- 発売日の１か月前

表3 297×210 4Cオフ ￥400,000- 発売日の１か月前

本文1頁 297×210 4Cオフ ￥400,000- 発売日の１か月前

※号によっては、表2を見開きにすることも可能です。
※広告クリエイティブの制作も合わせてご依頼されたい場合は別途ご相談ください。

純広告メニュー
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広告スペース
原稿サイズ
天地×左右（ミ

リ）
印刷 料金（税抜/グロス） 申込み締め切り

タイアップ記事制作
(1P/制作費込)

297×210 4Cオフ ￥400,000- 発売日の2.5か月前

制作事例

株式会社セガゲームス様 日本ファルコム株式会社様

※インタビューや取材にも対応しておりますのでご相談ください。
（取材内容によっては、別途費用発生する場合がございます）

ゲームの紹介記事やイベントレポート等、ぜひご相談ください！

記事制作メニュー
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クライアント様主催のイベントの特典に、コンプティークでの誌面掲載をご提供

プラットフォーム、オーガナイザー、すべての動画コミュニティーサイト様へ対応可能です。
詳細は営業担当までお問合せください。

動画コミュニティサイト様との実績多数！

【お問合せ】株式会社KADOKAWA グループ広告事業局
Mail：bps-mb2-ip@ml.kadokawa.jp

17LIVE株式会社様

動画コミュニティサイト イベント特典メニュー

株式会社IRIAM様

制作事例

AWA株式会社様
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